
江東区立八名川小学校 

  令和３年度 総合的な学習の時間 第６学年 指導計画 
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【記号の見方】☆…つかむ ○…調べる ◎…まとめる ●…いかす  

【地域人材・関係機関】 
 ○八名川地域，森下地域，やながわファミリー 

単元名「すべての人にやさしい深川」（25 時間） 

 

☆視聴覚教材や外部講師の話をきっかけに，自分が生まれ育った地域の歴史や文化に目を向け，

「この町のいいところや、歴史や文化を語れるようになろう」という課題を明確にする。 

○ロボブロックス（Pepper）・Scratch を活用して、プログラミングによる表現活動を行う。 

◎テーマごとにプレゼンテーションを作り，発表し合い，課題や工夫についてアドバイスをもら

い，練り直す。 

●調べたことを，発表する。 

〈ステップ２〉 

◎深川の地域を調べることを通して，自己の変容を振り返る。 

◎深川の歴史を学んだ上で，自分がどのように地域と関わっていくか考える。 

単元名「はばたけ未来へ！」（25 時間） 

【ねらい】 
将来自分たちが生きる社会は，時代とともに変化していくことに気

付き，そのような社会で生き抜くためにどのような力を身に付ける必

要があるか，様々な情報から自分にあったものを考え続けることで，

困難に立ち向かう態度を育てる。 
 

☆未来の職業の変化やゲストティーチャーの話から将来の夢や働くこと

を見つめ，職業について具体的に調べる意欲をもつ。 

○多種の職業の方から各職業について説明をしてもらい，自分の夢の具体

的な追究方法について考える。 

◎自分が選んだ夢や職業について詳しく調べる。 

●テーマの近い友達と意見交換を行うことで成果や課題をまとめる。 

◎調べたことを，発表する。 

◎学習を通して感じた事や考えたことを，中学校生活に向けてどのように

生かしていくか考え，まとめる。 

【地域人材・関係機関】 
○保護者，やながわファミリー，多種の職業の方々 

【ねらい】 

自分が生まれ育った地域を案内することで地域のよさを再発見し、地域に対する誇りや愛情

を育てる。 

プログラミング教育・表現活動(20 時間) 


